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Autor: Tomas Sobota

GitHub: https://qgithub.com/TomasSobotaT/OldGamerCry ASP_ Blog
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Testovaci administratorsky ucet:

Username: admin@admin.cz
Heslo: Admin123.

Oldgamercry je blog o starych PC hrach napsany v C# ASP.NET CORE a vyuzivajici
architekturu MVC.

Nepfihlaseni uzivatelé mohou cist ¢lanky, prohlizet seznam &lanku, registrovat se a pfihlasit.
Registrovani uzivatelé dostanou informacni e-mail kdyz je pfidan novy ¢lanek na web.
Pouze pfihlaseny uzivatel s roli “administrator” mize ¢lanky pfidavat, editovat a mazat.
Clanky jsou na titulni strané Fazeny nejnovéjsiho po nejstarsi.

Clanky a data o uzivatelich se ukladaji do databaze pomoci Entity Frameworku (v projektu
pouzit pfistup Code-first).



https://github.com/TomasSobotaT/OldGamerCry_ASP_Blog
http://oldgamercry.aspifyhost.cz/

Pridani ¢lanku:

pouze pfihlaSeny uzivatel s roli “administrator” mize pfidat ¢lanek
na strance Articles -> New Article
vyplnit ve formulafi nazev &lanku, popis a samotny obsah
obsah &lanku se edituje pomoci WYSIWYG editoru Summernote
ke kazdému ¢lanku je mozné nahrat titulni foto
o pokud je obrazek nahran ve formulafi, nacte se do pole byta
o nasledné se ulozi na server ve formatu: “Nadpis_¢lanku-datum_vytvoreni.jpg”
o ulozi seicesta k nému (do databaze se nenahrava cely obrazek ale jen cesta
k nému)
e pfi vytvoreni ¢lanku se odeSle e-mail v§em registrovanym uzivatelim o novém ¢&lanku
na webu

Title

Mafia The City of Lost Heaven

Description

Best Czech videogame

Content
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Mafia s a 2002 getion-adventure game developed by lllusion Softworks and published by Gathering of Developers. The game was released for Windows in August 2002,
the story follows the rise and fall of taxi driver-turned-mobster Tommy Angelo within the Salieri crime family.

Meafia received critical acclaim for the Windows version, with critics praising the game for its complex narrative and realism, while the PlayStation 2 and Xbox versions both [
received mixed reviews. A sequel, Mafia Il by 2K Czech, was released in August 2010, and a third game, Mafia /il by Hangar 13, was released in October 2016
Aremake of the game, Mafia: Definitive Edition, also developed by .

Title image:

Vybrat soubor  Soubor nevybran

stranka s vytvofenim nového ¢lanku
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Vlastnosti ¢lanku:

Id - unikatni id v databazi (pfifazuje se automaticky)

Title - nadpis ¢lanku (vyplnuje uzivatel)

Description - kratky popis ¢lanku (vyplfiuje uzivatel)

Content - obsah ¢lanku (vyplfuje uzZivatel)

CreatedDate - datum vytvoreni ¢lanku (pfifazuje se automaticky)

ImageByte - nahrany obrazek konvertovany na pole bytl (konvertuje se automaticky
a neuklada se do databaze)

e ImagePath - cesta k obrazku na serveru (vytvofi se automaticky pfi nahrani obrazku)

Informacni e-mail pri pridani nového élanku:

e pfi pfidani nového ¢lanku na web nacte program vSechny registrované uzivatele a
na jejich emaily a rozesle informacni e-mail
email obsahuje nazev noveho ¢lanku, popis ¢lanku a odkaz na ¢lanek
email je odesilan pomoci tfidy SmtpClient, ktera umozfiuje odesilat zpravy pomoci
protokolu SMTP

e dale je pouzit gmail u€et a heslo pro aplikace (App passwords)

Struktura programu:

e Views:

Home -> Index - titulni stranka webu

Articles -> Index - stranka se seznamem ¢lankd na webu
Articles -> Create - stranka na vytvofeni nového ¢lanku
Articles -> Edit - stranka pro editaci ¢lanku

Articles -> Delete - stranka potvrzeni smazani ¢lanku
Account -> Login - stranka kde se uzivatel pfihlasuje
Account -> Register - stranka kde se uZzivatel registruje
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e Models:
o Article - tfida reprezentujici €lanek, obsahuje metodu pro uloZeni obrazku na
server a uloZeni cesty k nému
LoginViewModel - tfida reprezentujici uzivatele pfi pfihlaseni
RegisterViewModel - tfida reprezentujici uzivatele pfi registraci
MailManager - tfida s metodou obstaravajici rozesilani emailt



e Controllers:
o HomeController - kontroler pro domovskou stranku (akce: Index)
o ArticlesController - kontroler pro praci s ¢lanky - zaklad vygenerovan pomoci
“Scaffoldingu”. (akce: Index, Details, Create, Delete, Edit a DeleteConfirmed)
o AccountController - kontroler pro pfihlaSovani, odhlaSovani a registraci
(akce: Login, Logout a Register)

Ostatni:

e launchSettings.json - pokud budeme chtit program publikovat na server, je tfeba
zakomentovat sekci s popisem “LOCAL” a odkomentovat sekci s popisem
“‘SERVER ”. P¥i lokalnim pouziti naopak.

e appsettings.json - pokud budeme chtit vyuzivat databazi na serveru, je tfeba
zakomentovat connectionstring s popisem “LOCAL” a odkomentovat ten s popisem
“‘SERVER 7 (s vyplnénymi pfihlaSovacimi udaji). P¥i pouziti lokalni databaze naopak.

e Program.cs - pro pfifazeni role “administrator” urcitému uZivateli, musime
odkomentovat kod s popisem “ROLES” vyplnit email uZivatele a program
zkompilovat. V databazi se mu tato role nastavi (Ize nastavit v databazi i manuainé).

Problémy pfi vyvoji:

Databaze na webhosting nejde nahrat pfimo (starsi verze DB na freehostingu) a nelze se k
ni ani pfipojit. Data je tedy nutné nahrat manualné na webu pfes myLittleAdmin pouzitim
scriptu nebo pfes SQL pfikazy. (napf. role uzivatell).

Bugy:
- pokud nadpis obsahuje znaky “<;>;*;:;\;?;” a je nahran obrazek, cesta k nému se
neulozi a obrazek poté neni zobrazen na webu
- pfi smazani ¢lanku se nesmaze jeho titulni obrazek ze serveru



